
1. Baumberge-Olympiade des SW Havixbeck 
am 22. Juni 2014 

 
 
Veranstalter: Sportverein Schwarz-Weiß Havixbeck e.V. – Leichtathletikabteilung

Termin: Sonntag, 22. Juni 2014, ab 10:30 Uhr 

Ort: Sportzentrum „Im Flothfeld“, Althoffsweg 41, 48329 Havixbeck 

Anreise: http://sw-havixbeck.de/service/anfahrt.html 

Meldungen: Mannschaftsmeldungen mit Nennung der Mitglieder (mind. 6)  
und Team Namen an: 
Florian Otterpohl, 48329 Havixbeck  
Tel.: 02507 / 1763 + 01713321945, Fax.: 02507 / 571421  
Mail: LAMeldungen@googlemail.com 
Es sind mindestens zwei Helfer je Team zu benennen! 

Meldeschluss: Dienstag, 17. Juni 2014 

Startgeld: 25 € / Team 

Nachmeldungen: Am Veranstaltungstag werden keine Nachmeldungen von 
Mannschaften angenommen. 

Disziplinen: Staffel-Einbein-Hüpfen, Schlagwurf und Hindernis-Sprint-
Pendelstaffel. 

Auszeichnungen: Urkunden für alle Plätze und Medaillen für Platz 1-3 

Haftung: Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für Unfälle, Schäden 
irgendwelcher Art und Diebstähle. 

 
 
Wir wünschen allen Kindern viel Erfolg und Spaß bei der Kinder-Olympiade! 
 
Der Vorstand der Leichtathletik-Abteilung des SV Schwarz-Weiß Havixbeck e.V. 



                         1. Baumberge-Olympiade (Erläuterungen) 
                                                                        - Änderungen vorbehalten - 
 
 
Teams:                          Die Teams bestehen aus 6-8 Kindern eines oder mehrerer 
                                          Vereine. Die Mannschaften sind möglichst gemischt mit mind. zwei 
                                          Mädchen und zwei Jungen zu besetzen. 
 
Team-Wertung:             Pro Disziplin erhält das beste Team einen Ranglistenpunkt, das 
                                           nächstbeste zwei, usw. Nach drei Disziplinen siegt das Team mit den 
                                           wenigsten Ranglistenpunkten. 
 
Hindernis-Sprint- 
Pendelstaffel:                Die Kinder sprinten in Staffelform in drei Minuten eine 30- bis 40-Meter- 
                                           Hindernisstrecke (Pendelstaffel). Nach dem Startkommando 
                                           überqueren die ersten Läufer die Hindernisse und übergeben das 
                                           Staffelholz an die jeweils ersten Läufer der Rückstrecke, die ebenfalls 
                                           die Hindernisse überlaufen. Der übergebende Läufer umläuft eine 
                                           Stange hinter der Übergabelinie. Die Übergabe erfolgt von hinten. 
 
Wertung:                          Pro überlaufenes Hindernis gibt es einen Punkt für die Mannschaft. Bei 
                                            Nichteinhalten der Laufwege (Hindernisse überqueren, korrekte 
                                            Übergabe) wird ein Punkt abgezogen. Das beste Team erhält einen 
                                            Ranglistenpunkt, das zweite zwei usw. 
 
Staffel-Einbein-               
Hüpfen:                           Die Kinder springen in Form einer Pendelstaffel mit sechs Kindern pro 
                                            Staffel eine aus 16 Reifen bestehende Strecke, bei der nach dem 
                                            achten Reifen ein Sprungbeinwechsel von dem linken auf das rechte 
                                            Bein erfolgt. 
                                            Jedes Kind absolviert zwei Durchgänge. 
                                            Jedes Team hat zwei Staffel-Versuche. Im zweiten Versuch kann die 
                                            Staffel durch Austausch von Kindern verändert werden. So kann jedes 
                                            Kind des Teams an der Staffel teilnehmen. 
 
Wertung:                          Pro erfolgreich gesprungenen Reifen wird ein Punkt vergeben. Wird 
                                            ein Reifen mit dem falschen Bein besprungen, der Reifen nicht 
                                            getroffen oder zwei Füße in einen Reifen gesetzt, zählt dies als 
                                            Fehler. 
                                            Die Punkte der Teams werden in eine Rangfolge gebracht. 
                                            Das beste Team erhält einen Ranglistenpunkt, das zweitbeste zwei 
                                            usw. 
 
Schlagwurf:                   Jedes Kind wirft viermal einen 80g Ball. Das Wurffeld ist in 5m breite 
                                            Zonen unterteilt (Zone 1 = 1 Punkt, Zone 2 = 2 Punkte usw.). Die 
                                            Zone, in der der Ball landet, bestimmt die Anzahl der erreichten 
                                            Punkte. Der Wurf ist gültig, wenn das Kind die Abwurflinie nicht 
                                            übertritt. 
 
Wertung:                          Die drei besten Versuche jedes Kindes werden addiert. Die sechs 
                                            größten Punktzahlen werden zum Teamergebnis addiert und in 
                                            Rangfolge gebracht. Das beste Team erhält einen Ranglistenpunkt, 
                                            das zweite zwei usw. 
 
 


